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STEAM — kas tai?
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MOKSLAS — sociokulturiné patirtis arba gamtamokslinis ugdymas, susij¢s su esminiais mastysenos
pokyc¢iais.

TECHNOLOGIJOS — tvari mastysena arba suvokimas, kaip zinios pritaikomos kasdieniame
gyvenime.

INZINERIJA — emocinis intelektas arba idéjy, veiksmy projektavimas, plétojantis aplinkos suvokima,
bendravimo ir bendradarbiavimo jgtdzius.

MENAI — autentiSkas mokymasis arba kiiryba, skatinanti ieSkoti naujy raiSkos formy, plecianti

aplinkos suvokimo ribas bei didinanti socialinj-emocinj jautrumg.
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MATEMATIKA — matematinis samprotavimas arba matematiniai geb¢jimai, pamazu
evoliucionuojantys nuo elementariy risiavimo, klasifikavimo jgudziy iki loginio, racionalaus pasaulio
suvokimo.

TIKSLAS — jtraukti vaikus ir tévus j aktyvias, idomias, mokslines, pazintines veiklas skatinancias iSbandyti
jvairias id¢jas, modelius bei patirti atradimo dziaugsma.
LAIKOTARPIS — 2024 m. balandZio — gruodzio ménesiai.
PROJEKTO EIGA:
+ STEAM veiklos planuojamos atsizvelgiant j nagrinéjama savaités tema (el. dienyne).
+ | veiklas gali bati jtraukiami ne tik grupés vaikai ir mokytojai, bet ir tévai, kity grupiy bendruomengs.
+ Veiklos gali vykti jvairiose aplinkose: grupéje, lauke, namuose, uz jstaigos riby ir kt.
+ STEAM veiklos pristatomos elektroninéje knygoje ,,AITVARIUKU ATRADIMAI*.
+ Veiklos pristatymo $ablonas — jstaigos CANVA paskyroje.
+ Kickviena, elektroningje knygoje ,,AITVARIUKYU ATRADIMALI®, pristatyta STEAM veikla
apdovanojama — ZENKLELIU — grupei skirtoje atradimy lentoje.
# Geguzés ir gruodzio ménesj skelbiamos aktyviausios ATRADEJUU KOMANDOS pagal amZiaus grupes:

e 5-7 mety amziaus vaiky grupés.
e 3-5 mety amziaus vaiky grupés.
e 2-3 mety amziaus vaiky grupés.
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